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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo:

Licenciatura.

Nombre del Plan de Estudios:

Ingenieria en Ciencias de la Computacion

Modalidad Académica:

Presencial.

Nombre de la Asignatura:

Métodos Numéricos

Ubicacion:

Formativo-Optativa.

Correlacion:

Asignaturas Precedentes:

Ecuaciones Diferenciales

Asignaturas Consecuentes:

Investigacion de Operaciones (optativa)

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE

Horas por semana Total de ho- Total de
Concepto ras por pe- | créditos por
Teoria Practica riodo periodo
Horas teoria y practica
(16 horas = 1 crédito) 3 0 90 6
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3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES

Autores:

Blanca Bermudes Juarez

Fecha de diserio:

5 de febrero de 2001

Fecha de la ultima actualizacion:

11 de noviembre de 2022

Fecha de aprobacién por parte de la
academia de area, departamento u
otro.

18 de noviembre de 2022

Revisores:

Rosa Garcia Tamayo

Maria de Lourdes Sandoval Solis
Nelva Betzabel Espinoza Hernandez
Isrrael Rojas Pérez

José Andrés Vazquez Flores

Sinopsis de la revisién y/o actualiza-
cion:

Se revisa y actualiza la bibliografia de la asignatura de Mé-
todos Numeéricos, verificando que no sea mayor a 5 afnos
a partir de la fecha de actualizacién a excepcion de textos
clasicos.

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Disciplina profesional:

Ciencias Matematicas o afin

Nivel académico:

Maestria

Experiencia docente:

2 anos

Experiencia profesional:
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5. PROPOSITO: Aplicar métodos y técnicas de los métodos numéricos en la resolucién de problemas

practicos propios de la disciplina computacional.

6. COMPETENCIAS PROFESIONALES:
e Analizar los principales problemas en su area, identificando los conocimientos necesarios y las
herramientas adecuadas para proponer soluciones y divulgar los resultados.
La asignatura de Métodos Numeéricos provee de conocimientos y herramientas que ayudan a resolver
numéricamente problemas reales dentro del area computacional.
¢ Integrar elementos de software en la construccién de soluciones aplicando modelos matemati-
cos que permitan utilizar eficientemente los recursos de hardware.
En la asignatura de Métodos Numéricos los modelos matematicos mas complejos 0 que no se
pueden resolver analiticamente se resuelven de manera numérica con algoritmos numéricos codi-
ficados en algun lenguaje de programacién puestos a funcionar en maquinas, que dependiendo de

su hardware podran resolver los problemas mas rapido o con una mayor precision
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7. CONTENIDOS TEMATICOS

Unidad de

. . Contenido Tematico Referencias
Aprendizaje

1. Introduccién 1.1 Aritmética de punto flotante. Burden R,L., Faires J. Dou-
glas, Burden A.M.
1.2 Errores de truncamiento y redondeo (2017).Analisis  Numeérico,
Cengage Learning Inc., Dé-

1.3 Estabilidad y convergencia de un al- cima edicion.
goritmo. Guerrero, W., Bermudez, B.

& Escamilla, J. (2015). Intro-
duccion al Analisis y Méto-
dos Numéricos con Mathe-
matica. México: BUAP.

Tomasz Kopecki (2016)
Numerical Methods For Sci-
entific  And  Engineering
Computation.

Auris lvo Petras (2016)
Advances in  Numerical
Methods in Engineering with
MATLAB.

Guerrero, W. Bermudez, B.
& Escamilla, J. (2017). Topi-
cos de Analisis y Métodos
Numeéricos. México: BUAP

Jiménez Gomez, W. A., Pla-
zas Merchan, T. J., Jaimes
Gomez, F. S., & Quiroga
Campos, S. Y. (2020). Una
introduccion a los métodos
numéricos. Universidad Pe-
dagdgica Nacional.
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Unidad de

. . Contenido Tematico Referencias
Aprendizaje
2.Raices de 2.1 Método de Biseccion. Burden R,L., Faires J. Dou-
Funciones glas, Burden A.M.
2.2 lteracion de punto fijo. (2017).Analisis  Numeérico,
Cengage Learning Inc., Dé-
2.3 Método de Newton. cima edicion.
2.4 Método de la Secante Guerrero, W., Bermudez, B.
& Escamilla, J. (2015). Intro-
2.5 Método de Miiller duccion al Analisis y Méto-
dos Numéricos con Mathe-
2.6 Método de la Regla Falsa matica. México: BUAP.

Tomasz Kopecki (2016)
Numerical Methods For Sci-
entific  And  Engineering
Computation.

Auris lvo Petras (2016)
Advances in  Numerical
Methods in Engineering with
MATLAB.

Guerrero, W. Bermudez, B.
& Escamilla, J. (2017). Topi-
cos de Analisis y Métodos
Numeéricos. México: BUAP

Jiménez Gomez, W. A., Pla-
zas Merchan, T. J., Jaimes
Gomez, F. S., & Quiroga
Campos, S. Y. (2020). Una
introduccion a los métodos
numéricos. Universidad Pe-
dagdgica Nacional.
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Unidad de

. . Contenido Tematico Referencias
Aprendizaje
3. Solucién de 3.1 Método de eliminacion Gaussiana. Burden R,L., Faires J. Dou-
Sistemas de glas, Burden A.M.
Ecuaciones 3.2 Técnicas de pivoteo (2017).Analisis  Numeérico,
Lineales Cengage Learning Inc., Dé-
3.3 Factorizaciones matriciales (LU, cima edicion.
Choleski y Crout). Guerrero, W., Bermudez, B.
& Escamilla, J. (2015). Intro-
3.4 Métodos iterativos. (Jacobi, duccion al Analisis y Méto-
dos Numéricos con Mathe-
Gauss-Seidel y SOR). matica. México: BUAP.

Tomasz Kopecki (2016)
Numerical Methods For Sci-
entific  And  Engineering
Computation.

Auris lvo Petras (2016)
Advances in  Numerical
Methods in Engineering with
MATLAB.

Guerrero, W. Bermudez, B.
& Escamilla, J. (2017). Topi-
cos de Analisis y Métodos
Numeéricos. México: BUAP

Jiménez Gomez, W. A., Pla-
zas Merchan, T. J., Jaimes
Gomez, F. S., & Quiroga
Campos, S. Y. (2020). Una
introduccion a los métodos
numéricos. Universidad Pe-
dagdgica Nacional.
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Unldaq d? Contenido Tematico Referencias
Aprendizaje
4. Interpolacion y 4.1 Interpolacion de Lagrange. Burden R,L., Faires J. Dou-
Aproximacion glas, Burden A.M.
4.2 Trazadores cubicos. (Naturales y (2017).Analisis  Numeérico,
Cengage Learning Inc., Dé-
fijos) cima edicion.
4.3 Ajuste de datos con minimos Guerrero, W., Bermudez, B.
& Escamilla, J. (2015). Intro-
cuadrados lineales duccion al Analisis y Méto-
dos Numéricos con Mathe-
4.4 Curvas de Bezier matica. México: BUAP.

Tomasz Kopecki (2016)
Numerical Methods For Sci-
entific  And  Engineering
Computation.

Auris lvo Petras (2016)
Advances in  Numerical
Methods in Engineering with
MATLAB.

Guerrero, W. Bermudez, B.
& Escamilla, J. (2017). Topi-
cos de Analisis y Métodos
Numeéricos. México: BUAP

Jiménez Gomez, W. A., Pla-
zas Merchan, T. J., Jaimes
Gomez, F. S., & Quiroga
Campos, S. Y. (2020). Una
introduccion a los métodos
numéricos. Universidad Pe-
dagdgica Nacional.
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Unldaq d? Contenido Tematico Referencias
Aprendizaje
5. Integracién y 5.1 Diferenciacion numérica. Burden R,L., Faires J. Dou-
diferenciacion glas, Burden A.M.
numeérica 5.2 Integracién numérica. (Formulas de (2017).Analisis  Numeérico,
Cengage Learning Inc., Dé-
Newton-Cotes). cima edicion.

Guerrero, W., Bermudez, B.
& Escamilla, J. (2015). Intro-
duccion al Analisis y Méto-
dos Numéricos con Mathe-
matica. México: BUAP.

Tomasz Kopecki (2016)
Numerical Methods For Sci-
entific  And  Engineering
Computation.

Auris lvo Petras (2016)
Advances in  Numerical
Methods in Engineering with
MATLAB.

Guerrero, W. Bermudez, B.
& Escamilla, J. (2017). Topi-
cos de Analisis y Métodos
Numeéricos. México: BUAP

Jiménez Gomez, W. A., Pla-
zas Merchan, T. J., Jaimes
Gomez, F. S., & Quiroga
Campos, S. Y. (2020). Una
introduccion a los métodos
numéricos. Universidad Pe-
dagdgica Nacional.
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Unldaq d? Contenido Tematico Referencias
Aprendizaje
6. Solucién 6.1 Método de Euler y de Euler Burden R,L., Faires J. Dou-
numérica de glas, Burden A.M.
ecuaciones Modificado. (2017).Analisis  Numeérico,
diferenciales. Cengage Learning Inc., Dé-
6.2 Métodos de Runge-Kutta cima edicion.

Guerrero, W., Bermudez, B.
& Escamilla, J. (2015). Intro-
duccion al Analisis y Méto-
dos Numéricos con Mathe-
matica. México: BUAP.

Tomasz Kopecki (2016)
Numerical Methods For Sci-
entific  And  Engineering
Computation.

Auris lvo Petras (2016)
Advances in  Numerical
Methods in Engineering with
MATLAB.

Guerrero, W. Bermudez, B.
& Escamilla, J. (2017). Topi-
cos de Analisis y Métodos
Numeéricos. México: BUAP

Jiménez Gomez, W. A., Pla-
zas Merchan, T. J., Jaimes
Gomez, F. S., & Quiroga
Campos, S. Y. (2020). Una
introduccion a los métodos
numéricos. Universidad Pe-
dagdgica Nacional.
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8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Estrategias y técnicas didacticas

Recursos didacticos

Lluvia o tormenta de ideas
Solucién de Problemas
Aprendizaje Basado en Problemas
Aprendizaje Basado en Proyectos
Estudio de casos

e Impresos (textos): libros, fotocopias,
periddicos, documentos...:

e Materiales audiovisuales:

¢ Imagenes fijas proyectables (fotos)
diapositivas, fotografias.

e Materiales audiovisuales (video):
Programas informaticos (CD u on-line)
educativos: videojuegos, presentaciones
multimedia, enciclopedias, animaciones y
simulaciones interactivas

e Paginas Web, Weblog, tours virtuales,
webquest, correo electronico, chats, foros,
unidades didacticas y cursos online

9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales

Contribucién con la asignatura

Formacion Humana y Social

El estudiante muestre actitudes y valores que le
permitan intercambiar ideas en el curso, criticar,
valorar, escuchar a sus compaferos, planear tra-
bajo en equipo

Desarrollo de Habilidades en el uso de las Tecno-
logias de la Informacién y la Comunicacion

Busqueda agil de informacion relacionada con los
métodos numéricos y sus aplicaciones, en las di-
ferentes bases de datos digitales. Uso de soft-
ware especializado

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento
Complejo

Capacidad de analisis e interpretacion para resol-
ver problemas reales
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Lengua Extranjera

Permite el acceso al conocimiento y aplicaciones
numéricas de otros paises.

Innovacion y Talento Universitario

Creatividad para resolver problemas mediante el
desarrollo de sistemas o la innovacion de los
existentes.

Educacion para la Investigacion

Capacidad para sacar conclusiones con base a
los conocimientos numéricos.

10. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
= Examenes 60%
= Participacién en clase 5%
= Tareas 15%
= Proyecto Final 20%
Total 100%
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11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP.

Asistir como minimo al 80% de las sesiones Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en
la BUAP para tener derecho a exentar por evaluacion continua y/o presentar el examen final en ordi-
nario o extraordinario.

Asistir como minimo al 70% de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario.

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefale el PE.

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura con sus respectivas actas de aprobacién, debera realizarse
en formato electronico, via oficio emitido por la Direccion o Secretaria Académica a la Direccién General
de Educacion Superior.

b) La planeacion didactica debera ser entregada a la coordinacién de la licenciatura en los tiempos y
formas acordados por la Unidad Académica.
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